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1. Introductionauxspécificitésdesméthodesagiles:
- Lesspécificitésdesméthodesagiles :

Ledéveloppement incrémentalet itératif.
L’incidencesur lapolitiquedetestsetsoncoût.

- Ledéveloppementguidépar les tests :

Lecycledebase.
Leprincipe.
Lestroisbénéficesmajeurs.
Lesrèglesdesimplicité.

2. Architecture et Conception:
- Principesd’architecturedansunenvironnementAgile.

- PratiquedeConceptiondansuneéquipeAgile.
- Principesqui permettent d’amplifier facilementla testabilité et le

Refactoring.

3. Test DrivenDevelopment - Étudedudéveloppement à

basede“Test-First” incluant lesconceptssuivants:
- Définition et Principes.

- Théorieet xUnit.

- Les3A.

- Gérerles exceptions.

- L’identificationdesfaiblesses ducode.

- Lesmécanismesd’amélioration.

- L’articulationavecle développementpar les tests.

- Rappelsur lespatrons deconception(«designpatterns »).

4. Refactoring :

- Conceptionémergeante.

- Test DrivenDesign.

- Quandfaut-il refactorer ?

- Commentéviter lesgrandesdettes techniques.

- Refactoringpour la maintenance.

5. Lecycle devie des«scénariosclients»:

- Lesattributs d’’unbonscénario.

- L’articulationentre plan delivraisonet d’itération.

- Duscénarioautestderecette.

- LecodeurdeMaxwell.

- Lestechniquesdetest.

- Lesoutils debase(Junit, XML,etc.) et avancés(Fit,etc.).

6. LesmeilleurespratiquesdeDéveloppement Agile :

- ConditionsLimites.

- TDDet GestiondebasededonnéesSGBDR.
- TDDet Gestiondesdonnéesliéesauxfichierset auxrepository(SVN,Git,

Sourcesafe).

- TDDet GestiondesIHM.

7. Techniquesavancéesavec le TDD:

- Corriger desanomalies.

- Gérerla montéeenchargeet la sécuritédesproduits NTIC.

- Gestiondela sécurité logicielle.

- Gestiondela performance.

- Stresstests.

8. LesobjectsMock :

- Mock,Stubet Fake.

- Applicationdela théoriesansutiliserdebibliothèque.

- Découvertedesbibliothèques dumarché.

9. Self-Test et Outilscollaboratifs:

- IntégrationContinue(SVN,CVS,Sourcesafe).

- IntégrateurContinu(Hudson,Cruisecontrol).

- Couverturedetest.

- TestDrivenRequirementavecFitnesse(outildecommunication).

- BehaviourDrivenDevelopment.

OBJECTIFS

• Analyser, concevoir, développeret tester desprojets

logicielsAgiles.

• Gérerdesprojets logiciels enappliquantdesméthodes

Agiles et itératives.

• Savoir introduire destests.

• Intégrer les testsdans le pilotage deprojet.

MOYENS PÉDAGOGIQUES

• DiffusiondePowerpoint.

PRÉ-REQUIS

• Voustravaillezenéquipedansuncontextedeprojetou

deproduit.

• Compétencestechniques relatives aurôle ducandidat.

TARIFS

Inter-Entreprises

Tarif Public :  

Tarif Intra-

Entreprise:

PUBLIC CONCERNÉ

Développeurs,Testeurs,Architectes,FutursManagersAgiles (Futurs

Scrum masters), Responsablesqualité/méthodes.

PROGRAMME

Durée : 3 jours Nombre de participants : 6 à 12

1 417,50€ H.T.

Nousconsulter

MÉTHODE AGILES - INGÉNIERIE LOGICIELLE AGILE


